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Programa de
INTRODUCCION AL MIDDLEWARE

1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR
Introduccion al Middleware

2. CREDITOS

10-créditos

3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Eormar al estudiante en las tecnologias de Middleware para la construccion e integracion de
sistemas de informacion distribuidos, brindandole una visién amplia de las mismas. Aportar
conocimientos con profundidad sobre las técnicas y herramientas avanzadas actuales.

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

Clases teoricas de exposicion de los distintos temas. Laboratorio practico para aplicacion vy
profundizacién de temas tedricos a realizar por los estudiantes en modalidad grupal.

Carga horaria detallada:
eclases tedricas: 16 hs

eestudio individual: 60 hs

etrabajos en grupo: 70 hs (2 tareas de 35 hs ¢/u)
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5. TEMARIO

Lintroduccion, conceptos y panorama general de la tecnologia de Middleware.

2.Mensajeria. Conceptos, Contextos de aplicacion, Message Oriented
Middleware, Patrones de disefio para la integracién de aplicaciones, Casos de
estudio.

3.EstAndares de representacion de datos vy lenguajes asociados (XML y XML
Schema, XPath y XQuery, XSLT). ’

4 Patrones de arquitectura para integracién de sistemas: Arquitecturas
Orientada a Servicios (SOA). Principios de SOA, beneficios, desafios,
arquitecturas de referencia y middleware para SOA.

5.Interaccion punto-a-punto. Web-Services SOAP basicos y avanzados.
Composicién, Seguridad, Transacciones y Mensajeria confiable en Web Services.
Web Services REST. Comparacion SOAP vs REST. Versionado y calidad de Web
Services.

6.Middleware de tipo plataforma. Enterprise Service Bus (ESB). Definicion, estilos
de integracién, capacidades, riesgos a tener en cuenta y patrones de disefc.

6. BIBLIOGRAFIA

Tema Basica | Complementaria
Introduccién, conceptos y panorama general de la tecnologia
de Middleware
Mensajeria. Conceptos, Contextos de aplicacion, Message 2 N/A
Oriented Middleware, Patrones de disefio para la integracion
de aplicaciones, Casos de estudio.

Estandares de representacion de datos y lenguajes asociados 1 6,7
(XML y XML Schema, XPath y XQuery, XSLT).

Patrones de arquitectura para integracion de sistemas: 5 7
Arquitecturas Orientada a Servicios (SOA). Principios de SOA,
bereficios, desafios, arquitecturas de referencia y middleware
para SOA.

Interaccién punto-a-punto. Web-Services SOAP bésicos y| 1,4 6,79 ;
avanzados. Composicion,  Seguridad, Transacciones VY ‘
Mensajeria confiable en Web Services. Web Services REST. {
Comparacion SOAP vs REST. Versionado y calidad de Web

Services
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Middleware de tipo plataforma. Enterprise Service Bus (ESB). 3 8

Definicion, estilos de integracion, capacidades, riesgos a tener
en cuenta y patrones de disefio.

6.1 Basica

1. Gustavo Alonso, Fabio Casati, Harumi Kuno, Vijay Machiraju (2004). Web Services
Concepts, Architectures and Applications. Springer.

2. G. Hohpe and B. Woolf (2003). Enterprise Integration Patterns: Designing, Building, and
Deploying Messaging Solutions. Addison-Wesley Professional.

3. D. Chappell (2004). Enterprise Service Bus. O'Reiily Media, Inc.

4. L. Richardson, S. Ruby (2007). Restfull web services for the real world. O'Reilly Media.

5. Erl (2007). SOA: Principles of Service Design. Prentice Hall.

6.2 Complementaria

6.

7.

8.

M. Papazoglou (2007). Web Services: Principles and Technology, 1st ed. Prentice Hall.
ISBN: 0321155556.

P. Sarang, F. Jennings, M. Juric, and R. Loganathan (2007). SOA Approach to Integration:
XML, Web services, ESB, and BPEL in real-world SOA projects. Packt Publishing.

James McGovern, Oliver Sims, Ashish Jain, Mark Little (2006). Enterprise Service Oriented
Architectures. Concepts, Challenges, Recommendations. Springer.

Ramarao Kanneganti, Prasad Chodavarapu (2008). SOA Security. Manning.  [5BN:

1932394680.

7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos: Base de datos, Programacion, Sistemas de informacion,
Ingenieria de software, Redes de computadoras

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: No aplica
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ANEXO A
Para todas las Carreras

Est‘a primera parte del anexo incluye aspectos complementarios que son generales de la
uniclad curricular.

A1) INSTITUTO

Instituto de Computacion

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

Consiste en un cronograma de avance semanal con detalle de las horas de clase asignadas a
cada tema.

Semana Tema/Actividad

1-3 5 clases te6ricas: Introduccién, Mensajeria, SOA y XML, Web Services (parte 1).

1-5 Desarrollo primer trabajo obligatorio grupal

6 Defensa de primer trabajo obligatorio grupal

7-8 3 clases teéricas: Web Services (parte 2). ESB.

7-12 Desarrollo segundo trabajo obligatorio grupal ’;
13 Defensa de segundo trabajo obligatorio grupal

14 Evaluacion final

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Teodrico
Se realizaran 8 clases de 2 horas (semanas 1-3, 7-8) en las que se expondran los distintos temas del
GUIrsO.

Trabajo de Estudiantes ‘
Los estudiantes tendran dos tareas grupales obligatorias y eliminatorias. Ambas consisten en el

deszrrollo de un trabajo practico tipo laboratorio para la aplicacion de conceptos teéricos vistos en el

CUrso.
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Evaluacién
El curso se evaluara a partir de:
1.Realizacién de tareas grupales (50%)
2.Prueba individual final (50%)
El curso se aprueba con la suma del 60% de los puntos obtenidos en los trabajos grupales y la prueba

individual escrita. Aquel estudiante que obtenga menos de 50% de los puntos en la prueba escrita o
laboratorios, sera reprobado.

A4) CALIDAD DE LIBRE

Los estudiantes no pueden acceder a la Calidad de Libre.
A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No tiene cupo
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AI:IEXOB_para las carreras de Ingenieria en Computacion (plan 97) vy
Licenciatura en Computacién

B1) AREA DE FORMACION
Base de Datos y Sistemas de Inforrnacion
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: Cursos aprobados de:
- Introduccion a la ingenieria de software y
- Redes de Computadoras y
- Taller de Programacioén y
Examenes de:
- Fundamentos de Bases de Datos y
- Sistemas Operativos

Para el Examen: No aplica



Aprobado por resolucion N°113 del CFl de fecha 04.07.2017

ANEXO B para las carreras de Ingenieria en Computacion (plan 87)
Bi) AREA DE FORMACION

No corresponde

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: Previas comunes a las electivas y examenes de Bases de Datos y
Sistemas Operativos.

Para el Examen: No aplica

Observacion: Esta unidad curricular se corresponde con una electiva
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